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中企顾问网发布的《2024-2030年中国增强现实行业分析与投资潜力分析报告》报告中的资料

和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以及共

研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业分析

模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，是企
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1.2.1 虚拟现实发展特征  1.2.2 虚拟现实发展历程  1.2.3 虚拟现实的类型  1.3 增强现实系统组成

分析  1.3.1 Monitor-based系统  1.3.2 Video see-through系统  1.3.3 Optical see-through系统  1.3.4 三

种系统结构的性能比较  1.4 增强现实产业链分析  1.4.1 产业链全景  1.4.2 价值链分析  1.4.3 应用
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动  2.1.2 三网融合政策  2.1.3 相关产业政策  2.2 经济环境  2.2.1 国民经济发展态势  2.2.2 工业经

济运行状况  2.2.3 电子信息产业规模  2.2.4 信息经济作用  2.2.5 信息化发展水平  2.3 社会环境 
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析  3.1.4 技术研究状况  3.2 国际增强现实领先企业分析  3.2.1 Metaio和Layar  3.2.2 Aurasma

和Blippar  3.2.3 Google Ingress  3.2.4 Daqri  3.2.5 Nokia  3.3 国际增强现实产品分析  3.3.1 HoloLens

全息眼镜  3.3.2 Google Glass  3.3.3 Atheer眼镜  3.3.4 索尼亚马逊AR眼镜     第四章 中国增强现实

产业发展分析  4.1 虚拟现实与增强现实对比分析  4.1.1 侧重点不同  4.1.2 技术不同  4.1.3 设备不

同  4.1.4 交互区别  4.1.5 应用区别  4.2 中国增强现实产业发展综述  4.2.1 产业发展历程  4.2.2 发
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4.6.3 混合现实模拟  4.6.4 情景敏感式信息  4.7 增强现实产业发展面临的挑战及策略  4.7.1 发展
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设备进化史  5.4.2 科技巨头积极布局  5.4.3 硬件设备发展状况  5.4.4 主流设备发展方向  5.5 虚拟
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像增强  6.4.2 视频融合技术  6.4.3 实时融合绘制  6.5 用户交互技术  6.5.1 三维重建技术  6.5.2 网
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术发展  7.5.3 人机交互产业发展趋势  7.5.4 在增强现实中的应用     第八章 增强现实核心元器件

市场分析  8.1 芯片市场  8.1.1 芯片市场发展综述  8.1.2 芯片的重要性分析  8.1.3 芯片市场竞争格
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