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一、报告报价

《2024-2030年中国人机交互市场评估与投资战略研究报告》信息及时，资料详实，指导性强

，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准

确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定

位不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录
中企顾问网发布的《2024-2030年中国人机交互市场评估与投资战略研究报告》报告中的资料

和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以及共

研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业分析

模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，是企

业布局市场服务行业的重要决策参考依据。     报告目录：  第一章　人机交互定义及概述  1.1

　人机交互相关概念  1.1.1　人机交互  1.1.2　人机界面  1.2　人机交互基本概述  1.2.1　输入方

式  1.2.2　交互方式  1.2.3　产业链分析     第二章　 中国人机交互行业发展环境  2.1　经济环境 

2.1.1　国民经济发展态势  2.1.2　工业经济运行状况  2.1.3　电子信息产业规模  2.1.4　宏观经

济发展走势  2.2　政策环境  2.2.1　人工智能政策  2.2.2　智能制造政策  2.2.3　三网融合政策 

2.2.4　新一代信息技术政策  2.3　社会环境  2.3.1　工业智能化  2.3.2　工业互联网  2.3.3　科技

投入加大  2.4　技术环境  2.4.1　技术发展历程  2.4.2　技术发展热点  2.4.3　技术应用盘点 

2.4.4　技术发展方向     第三章　 中国人机交互行业发展分析  3.1　人机交互行业发展综述 

3.1.1　发展阶段  3.1.2　发展改革  3.1.3　发展进展  3.1.4　发展不足  3.2　人机交互发展转变分

析  3.2.1　&ldquo;界面&rdquo;到&ldquo;人本界面&rdquo;  3.2.2　&ldquo;人机交互&rdquo;

到&ldquo;人人交互&rdquo;  3.2.3　&ldquo;人适应机器&rdquo;到&ldquo;机器满足人&rdquo; 

3.3　 人机交互技术专利发展态势  3.3.1　专利申请趋势  3.3.2　美国专利发展态势  3.3.3　中国

专利发展趋势  3.4　 人机交互设备市场运行状况  3.4.1　智能电视  3.4.2　可穿戴设备  3.4.3　体

感交互设备  3.4.4　多模态交互设备     第四章　 人机交互感知层分析  4.1　传感设备介绍  4.1.1

　摄像头  4.1.2　红外LED  4.1.3　芯片  4.1.4　麦克风  4.1.5　MEMS传感器  4.2　本地系统处理

介绍  4.2.1　手势识别  4.2.2　姿势识别  4.2.3　语音识别  4.2.4　表情识别  4.2.5　眼部识别 

4.2.6　情感识别     第五章　 人机交互应用层分析  5.1　云计算平台  5.1.1　智能交互  5.1.2　模

式识别  5.1.3　语音云  5.1.4　云鼠标  5.2　应用场景  5.2.1　医疗领域  5.2.2　游戏领域  5.2.3　

商用领域  5.2.4　教育领域  5.2.5　工业领域     第六章　 智能语音交互发展分析  6.1　 智能语音

产业分析  6.1.1　产业规模  6.1.2　产业格局  6.1.3　发展方向  6.2　智能语音交互产业链分析 

6.2.1　整体产业链  6.2.2　核心技术研发  6.2.3　知识库提供  6.2.4　应用和服务  6.3　智能语音

交互行业发展态势  6.3.1　进化历程  6.3.2　关键技术  6.3.3　竞争格局  6.4　智能语音交互应用

分析  6.4.1　智能客服  6.4.2　智能终端     第七章　 体感交互发展分析  7.1　 体感交互发展态势

 7.1.1　核心技术  7.1.2　制约因素  7.1.3　市场机遇  7.2　体感交互典型设备介绍  7.2.1　Wii 

7.2.2　Kinect  7.2.3　Leap Motion  7.2.4　微动  7.3　体感交互应用场景分析  7.3.1　车载应用 

7.3.2　智能电视应用  7.3.3　信息终端应用  7.3.4　全息投影应用     第八章　 虚拟现实技术发

展分析  8.1　虚拟现实技术发展综述  8.1.1　基本概念  8.1.2　发展特点  8.1.3　产业链分析  8.2



　虚拟现实产品形态分析  8.2.1　输入设备  8.2.2　头戴显示设备  8.2.3　内容分发平台  8.3　虚

拟现实技术应用分析  8.3.1　医学领域  8.3.2　游戏领域  8.3.3　影视领域  8.3.4　教育领域  8.3.5

　房产开发  8.3.6　工业仿真     第九章　 国外重点企业经营状况分析  9.1　苹果公司（Apple）

 9.1.1　企业发展概况  9.1.2　 苹果公司经营状况  9.1.3　 苹果公司经营状况  9.1.4　 苹果公司经

营状况  9.2　谷歌（Google）  9.2.1　企业发展概况  9.2.2　 谷歌经营状况  9.2.3　 谷歌经营状

况  9.2.4　 谷歌经营状况  9.3　厉动（LeapMotion）  9.3.1　企业发展概况  9.3.2　 Leap Motion

经营状况  9.3.3　 Leap Motion经营状况  9.3.4　 Leap Motion经营状况  9.4　应美盛（Inven Sense

）  9.4.1　企业发展概况  9.4.2　 Inven Sense经营状况  9.4.3　 Inven Sense经营状况  9.4.4　 Inven

Sense经营状况  9.5　Synaptics  9.5.1　企业发展概况  9.5.2　 Synaptics经营状况  9.5.3　 Synaptics

经营状况  9.5.4　 Synaptics经营状况     第十章　 国内重点企业经营分析  10.1　数码视讯  10.1.1

　企业发展概况  10.1.2　经营效益分析  10.1.3　业务经营分析  10.1.4　财务状况分析  10.1.5　

未来前景展望  10.2　同洲电子  10.2.1　企业发展概况  10.2.2　经营效益分析  10.2.3　业务经营

分析  10.2.4　财务状况分析  10.2.5　未来前景展望  10.3　乐视网  10.3.1　企业发展概况  10.3.2

　经营效益分析  10.3.3　业务经营分析  10.3.4　财务状况分析  10.3.5　未来前景展望  10.4　科

大讯飞  10.4.1　企业发展概况  10.4.2　经营效益分析  10.4.3　业务经营分析  10.4.4　财务状况

分析  10.4.5　未来前景展望  10.5　上市公司财务比较分析  10.5.1　盈利能力分析  10.5.2　成长

能力分析  10.5.3　营运能力分析  10.5.4　偿债能力分析     第十一章　人机交互行业趋势前景分

析  11.1　人机交互行业发展前景  11.1.1　人机交互前景展望  11.1.2　交互设备发展前景  11.1.3

　手势识别技术前景  11.1.4　虚拟现实发展前景  11.2　人机交互行业发展趋势  11.2.1　人机交

互发展方向  11.2.2　人机交互发展趋势  11.2.3　智能终端交互趋势  略&bull;&bull;&bull;&bull;完

整报告请咨询客服
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