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二、说明、目录、图表目录
中企顾问网发布的《2023-2029年中国电子竞技市场评估与投资战略研究报告》报告中的资料

和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以及共

研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业分析

模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，是企

业布局市场服务行业的重要决策参考依据。     报告目录：  第.一章 电子竞技行业相关概述  1.1

电子竞技行业概况  1.1.1 电子竞技的定义  1.1.2 电子竞技的基本特征  1.1.3 电子竞技的分类情况

 1.2 电子竞技相关行业概况  1.2.1 电子竞技与网络游戏的区分  1.2.2 电子竞技与体育项目关联分

析  1.3 电子竞技的行业构成  1.3.1 电竞游戏赛事  1.3.2 选手  1.3.3 俱乐部  1.3.4 赞助商  1.4 电子竞

技行业发展历程     第二章电子竞技行业市场特点概述  2.1 电子竞技行业市场概况  2.1.1 网络游

戏市场分析  2.1.2 电子竞技市场渗透率  2.1.3 电子竞技市场利润水平  2.2 进入本行业的主要障

碍  2.2.1 资金准入障碍  2.2.2 市场准入障碍  2.2.3 技术与人才障碍  2.2.4 其他障碍  2.3 电子竞技

赛事市场分析  2.3.1 中大型赛事举办数量  2.3.2 主要电竞赛事项目与奖金  2.4 电子竞技行业用

户情况分析  2.4.1 行业用户规模分析  2.4.2 行业用户性别分布  2.4.3 行业用户年龄分布     第三章

我国电子竞技行业发展环境分析  3.1 电子竞技行业政治法律环境  3.1.1 行业管理体制分析  3.1.2

《高等职业学校拟招生专业申报工作》  3.1.3 《促进消费带动转型升级行动方案的通知》 

3.1.4 行业发展规划  3.2 电子竞技行业经济环境分析  3.2.1 宏观经济形势分析  3.2.2 宏观经济环

境对行业的影响分析  3.3 电子竞技行业社会环境分析  3.3.1 国民收入不断提升  3.3.2 网民规模

持续上升  3.3.3 电竞越来越大众化  3.3.4 电竞社会偏见改观  3.4 电子竞技行业技术环境分析 

3.4.1 网络提速降费  3.4.2 智能终端的普及  3.4.3 硬件设施的发展  3.4.4 电竞游戏研发技术成熟     

第四章电子竞技行业发展概述  4.1 电子竞技行业发展情况概述  4.1.1 电子竞技行业发展现状 

4.1.2 电子竞技行业发展特征  4.1.3 电子竞技行业市场规模  4.2 主要地区电子竞技行业发展状况 

4.2.1 欧洲电子竞技行业发展情况概述  4.2.2 美国电子竞技行业发展情况概述  4.2.3 韩国电子竞

技行业发展情况概述  4.3 电子竞技行业发展前景预测  4.3.1 电子竞技行业市场规模预测  4.3.2 

电子竞技行业发展前景分析  4.3.3 电子竞技行业发展趋势分析  4.4 电子竞技行业重点企业发展

分析     第五章我国电子竞技行业发展概述  5.1 我国电子竞技行业发展状况分析  5.1.1 我国电子

竞技行业发展阶段  5.1.2 我国电子竞技行业发展总体概况  1、我国电子竞技处于高速发展期  2

、80后90后成为电竞消费市场中坚力量  3、网络巨头纷纷布局电竞产业  5.1.3 我国电子竞技行

业发展特点分析  1、电子竞技产业日趋职业化  2、电子竞技内容产品多样化、精品化  3、赛事

环节向职业体育化发展靠拢  4、游戏直播平台运营优势明显  5.2 电子竞技行业发展现状  5.2.1 

我国电子竞技行业市场规模  5.2.2 我国电子竞技行业发展分析  5.2.3 我国电子竞技企业发展分

析  5.3 我国电子竞技行业面临的困境及对策  5.3.1 我国电子竞技行业面临的困境  1、盈利模式



单一  2、电竞产业覆盖分布不平均  3、电竞人才断层  4、企业各自为战  5.3.2 我国电子竞技行

业发展的对策  5.3.3 国内电子竞技企业的出路分析     第六章我国电子竞技行业市场运行分析 

6.1 我国电子竞技行业总体规模分析  6.1.1 企业数量结构分析  6.1.2 人员规模状况分析  6.1.3 行

业资产规模分析  6.1.4 行业市场规模分析  6.2 我国电子竞技行业产销情况分析  6.2.1 我国电子

竞技行业工业总产值  6.2.2 我国电子竞技行业工业销售产值  6.2.3 我国电子竞技行业产销率  6.3

我国电子竞技行业市场供需分析  6.3.1 我国电子竞技行业供给分析  6.3.2 我国电子竞技行业需

求分析  6.3.3 我国电子竞技行业供需平衡  6.4 我国电子竞技行业财务指标总体分析  6.4.1 行业

盈利能力分析  6.4.2 行业偿债能力分析  6.4.3 行业营运能力分析  6.4.4 行业发展能力分析     第七

章我国电子竞技行业细分市场分析  7.1 移动电子竞技市场  7.1.1 市场发展现状概述  7.1.2 行业

市场规模分析  7.1.3 行业市场需求分析  7.1.4 产品市场潜力分析  7.2 电子竞技游戏市场  7.2.1 市

场发展现状概述  7.2.2 行业市场规模分析  7.2.3 主流类别市场发展状况  7.2.4 产品市场潜力分析

 7.2.5 商业模式成功案例  1、《反恐精英》  2、《魔兽争霸》  3、《DOTA2》  4、《英雄联盟

》  7.3 电子竞技赛事市场  7.3.1 市场发展现状概述  7.3.2 行业市场规模分析  7.3.3 行业市场需求

分析  7.3.4 产品市场潜力分析  7.3.5 商业模式成功案例  1、WCA（世界电子竞技大赛）  2

、WEC（世界电子竞技嘉年华）  3、NEST（全国电子竞技大赛）  7.4 电子竞技直播平台市场 

7.4.1 市场发展现状概述  7.4.2 平台用户规模分析  7.4.3 平台市场竞争状况  7.4.4 平台市场发展趋

势  7.4.5 商业模式成功案例  1、虎牙直播  2、斗鱼TV  3、熊猫直播     第八章我国电子竞技行业

上、下游产业链分析  8.1 电子竞技行业产业链概述  8.1.1 产业链的定义  8.1.2 电子竞技行业产

业链  8.1.3 主要环节的增值空间  8.2 电子竞技行业主要上游产业发展分析  8.2.1 游戏运营产业

发展现状  8.2.2 赛事运营产业发展现状  8.2.3 上游产业对行业的影响  8.3 电子竞技行业主要下

游产业发展分析  8.3.1 电竞媒体需求分析  8.3.2 电竞受众需求分析  8.3.3 下游产业对行业的影响

    第九章我国电子竞技行业市场竞争格局分析  9.1 我国电子竞技行业竞争结构分析  9.1.1 行业

上游议价能力  9.1.2 行业下游议价能力  9.1.3 行业新进入者威胁  9.1.4 行业替代产品威胁  9.1.5 

行业现有企业竞争  9.2 我国电子竞技行业竞争格局分析  9.2.1 行业区域分布格局  9.2.2 行业企

业规模格局  9.2.3 行业企业性质格局  9.2.4 行业集中度分析  9.3 我国电子竞技行业竞争SWOT分

析  9.3.1 行业优势分析  9.3.2 行业劣势分析  9.3.3 行业机会分析  9.3.4 行业威胁分析  9.4 我国电

子竞技行业竞争策略  9.4.1 我国电子竞技市场竞争的优势  9.4.2 电子竞技行业竞争能力提升途

径  9.4.3 提高电子竞技行业核心竞争力的对策     第十章我国电子竞技行业领先企业竞争力分析

 10.1 完美世界股份有限公司  10.1.1 企业发展基本情况  10.1.2 企业电子竞技业务布局  10.1.3 企

业竞争优势分析  10.1.4 企业经营状况分析  10.1.5 企业最新发展动态  10.1.6 企业发展战略分析 

10.2 浙报数字文化集团股份有限公司  10.2.1 企业发展基本情况  10.2.2 企业电子竞技业务布局 

10.2.3 企业竞争优势分析  10.2.4 企业经营状况分析  10.2.5 企业最新发展动态  10.2.6 企业发展战



略分析  10.3 深圳中青宝互动网络股份有限公司  10.3.1 企业发展基本情况  10.3.2 企业电子竞技

业务布局  10.3.3 企业竞争优势分析  10.3.4 企业经营状况分析  10.3.5 企业最新发展动态  10.3.6 

企业发展战略分析  10.4 大唐电信科技股份有限公司  10.4.1 企业发展基本情况  10.4.2 企业电子

竞技业务布局  10.4.3 企业竞争优势分析  10.4.4 企业经营状况分析  10.4.5 企业最新发展动态 

10.4.6 企业发展战略分析  10.5 北京掌趣科技股份有限公司  10.5.1 企业发展基本情况  10.5.2 企

业电子竞技业务布局  10.5.3 企业竞争优势分析  10.5.4 企业经营状况分析  10.5.5 企业最新发展

动态  10.5.6 企业发展战略分析  10.6 上海东方明珠新媒体股份有限公司  10.6.1 企业发展基本情

况  10.6.2 企业电子竞技业务布局  10.6.3 企业竞争优势分析  10.6.4 企业经营状况分析  10.6.5 企

业最新发展动态  10.6.6 企业发展战略分析  10.7 金亚科技股份有限公司  10.7.1 企业发展基本情
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